
What is Hydraulic Power Pack?  

유압 파워 팩은 사용자 편의를 위한 유압 독립 유닛입니다. 유압은 유압 기계를 작동시키는데 요구되는 

강력한 파워를 생산하기 위해 유체를 이용하여  동력을 한 곳에서 다른 곳으로 전달합니다. 아래 이미지는 

트럭에 사용되는 파워 팩 어플리케이션입니다. 

 

 

 

What are components of Hydraulic Power Pack? 

유압 파워 팩은 다음의 컴포넌트들로 구성됩니다 : ①유압 탱크 ②레귤레이터 ③압력 공급 라인 ④릴리프 

라인. 라인 별 색깔은 다양한 압력을 나타냅니다. Automation Studio™는 Eaton, Parker, Hydraforce 와 같은 

제조사들의 컴포넌트를 제공합니다. 

 

How these components work in real life and Automation Studio™? 

유압 탱크는 유체를 담고 있으며 다양한 크기가 존재합니다. 포트 숫자, 높이, 넓이 등과 같은 시뮬레이션 

조건에서 다양한 선택을 할 수 있습니다.  



 

 

레귤레이터는 유압 파워 팩이 전달하는 압력 범위를 컨트롤하고 유지합니다. 사용자는 시뮬레이션 도중 

크래킹 압력을 수정할 수 있습니다. 다이내믹 측정 기구로 불리는 노란 사각형은 모니터링을 원하는 지점의 

압력, 유량 등 다양한 테크니컬 파라미터를 보여줍니다.  

 

 



릴리프 밸브의 압력 강하도 커브를 활용해 모델링할 수 있습니다. 

 

 

공급 라인은 펌프 압력 하에 유체를 공급하며 릴리프 라인은 펌프와 밸브 간 압력을 완화시킵니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 



모터는 펌프를 가동시키는데 Automation Studio™는 두 종류의 모델을 제공합니다. 하나는 유압 

라이브러리에 속해 있으며 전기 모터의 퍼포먼스를 모델링합니다. 다른 하나는 일렉트로테크니컬 

라이브러리에 속해 있으며 보다 디테일한 파라미터를 모델링 할 수 있으므로 다양한 컨트롤 옵션이 

가능합니다. 

 

 



펌프는 일반적으로 두 개의 액션을 수행합니다. 인렛의 진공 상태  유지 및 대기압을 이용한 탱크에서 

인렛으로 인렛에서 펌프로의 유체 이동입니다. 이후 해당 유체를 아웃렛으로 전달하여 유압 시스템 안으로 

펌핑합니다. 펌프는 파라미터와 퍼포먼스 커브에 의해 모델링 됩니다. 

 

   

 

 

What are the application for Hydraulic Power Pack? 

큰 하중의 물체를 들어올리거나 지속적인 방향 전환이 요구되는 경우 유압 파워 팩은 파스칼의 법칙에서 

정의된 압력=힘/면적 공식에 기반한 완벽한 솔루션을 제공합니다. 이 모든 움직임은 다양한 시나리오에 

의해 시뮬레이션 될 수 있습니다.  



How to draw and simulate a power pack with Automation Studio™ 

라이브러리로부터 드래그&드롭을 이용하여 다이어그램에 컴포넌트를 삽입하여 서킷을 완성하십시오.  

 

 

 



컴포넌트를 더블 클릭하여 컴포넌트 속성 윈도우를 오픈 후 원하는 대로 데이터를 변경하십시오.  

 

 

 

 

 

 



컨피규레이션이 완료되면 시뮬레이션 버튼을 클릭하십시오 

 

 

 

Simulation Analysis 

시뮬레이션이 진행되는 동안 노란 사각형이 보여주듯이 원하는 측정 도구를 삽입할 수 있습니다. 파워 팩의 

퍼포먼스가 충분한지 확인하기 위해 파라미터 또는 커브를 이용하여 실린더 로드를 적용하십시오. 플로터는 

그래픽 환경에서 압력, 유량, 속도 등을 알려줍니다. 

 

 



다양한 작동 시나리오 실행을 위해 방향 밸브와 레귤레이터의 컨트롤을 클릭하십시오. 강력한 분석 기능은 

효과적인 시스템 분석 및 트레이닝 시나리오를 시행합니다.   

 

 

 

 

2 post lift & Scissor Lift 

전기 서킷과 유압 서킷을 연결하면 멀티-테크놀러지 시뮬레이션이 가능합니다. 변수 설정 기능은 두 

테크놀러지 간 매우 빠른 모델링을 가능하게 합니다.  

 

 



Tail lift 

페달 심볼을 이용하면 시뮬레이션 도중 다이내믹한 로드 적용을 할 수 있습니다. 다양한 환경에서의 미세 

조정이 가능합니다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Stacker & Man Lift 

매카니즘 매니저를 이용하면 실린더와 연계된 매케니칼 바디 시스템을 구축할 수 있습니다. 실린더를 

매커니즘 매니저 인터페이스로 드래그 한 후 변수를 설정하십시오. 질량, 관성 모멘트, 바디 지오메트리, 

로드 등과 같은 다양한 파라미터를 입력할 수 있습니다. 이러한 기능은 파워 팩 퍼포먼스의 리얼리티를 더욱 

높여 줍니다.   

 

 

 



3D 애니메이션은 트레이닝 기능으로 매우 적합합니다. 

 

 

Simulation-based Training 

모든 엔지니어어링 데이터는 트레이닝에 활용될 수 있습니다. 에러 생성 및 트러블슈팅, 플로터, 측정 도구 

등과 같은 다양한 툴을 사용할 수 있습니다. 

 

 


